Ktopoty z pierniczkami

Zdarza sie, ze podczas turnieju gasnie nam komputer lub dzieje sie co$ niedobrego z
serwerkiem pierniczkowym. Sprébuje przedstawi¢, w jaki sposdb postepowac, by radzi¢ sobie w
takich sytuacjach.

Po dowolnym zdarzeniu (do czasu uruchomienia pierniczkdw) uzywamy wytgcznie BMPro
(zadnych innych programow typu BMKoPS, gdyz mozemy zniszczy¢ dotychczasowe dane).

1. Gasnie komputer.
Lub komputer sie zawiesit lub musimy go zresetowac.

Pamietajmy o tym, ze jesli serwerek pierniczkowy mamy zasilany (pragdem lub z baterii) serwerek caty
czas zbiera dane.

W zwigzku z tym nie odtgczamy serwerka od pradu, nie resetujemy serwerka — mamy odczytaé z
niego caty czas zbierane dane.

Po ponownym uruchomieniu komputera uruchamiamy BMPro — waine, serwerek musi by¢
connected (sprawdzamy to w BMPro w lewej gérnej ramce). Jesli BMPro nie widzi serwerka, to
musimy doprowadzi¢ do sytuacji, gdy bedzie go widziat — moze trzeba bedzie zamkng¢ BMPro, moze
trzeba bedzie wyjac¢ i wtozy¢ kabelek od serwerka do portu USB, moze trzeba przetozy¢ kabelek USB
do innego portu USB — po czym kazdorazowo zamknga¢ i otworzy¢ BMPro.

Sztuczek jest pare — w kazdym razie musimy doprowadzi¢ do sytuacji, gdzie BMPro bedzie widziat
serwerek (connected).

Po uruchomieniu BMPro wybieramy z paska menu (lewy gérny rég programu) opcje file i tamze —
opcje open (plik/otwdrz), po czym otwieramy plik bws z danymi turnieju. Jesli serwerek caty czas
pracuje BMPro powinno odczyta¢ wszystkie zebrane przez serwerek dane.

2. Kilopoty z serwerkiem.

Czyli serwerek stracit zasilanie (bo oczywiscie tylko teraz i tylko tym razem nie wtozyliSmy
baterii), lub na pierniczkach pojawia sie komunikat BYK TRANSMISJI, POWTARZAMY?

Oznacza to, ze serwerek nie zbiera danych.

Nalezy wiec zresetowaé serwerek (najlepiej poprzez chwilowe pozbawienie serwerka zasilania) i do
serwerka przesta¢ dotychczasowe dane.

W tym celu zamykamy i otwieramy ponownie BMPro. Serwerek znéw ma by¢ connected i otwieramy
(file/open) plik bws. Teraz nalezy z paska menu wybra¢ session i sychronize/recover aby przesta¢ do
serwerka dotychczasowe dane (,dostarczy¢” dane turniejowe, by serwerek nie zaczat turnieju od
poczatku).

Tamze mamy dwie zaktadki (synchtonisation i recovery) — wchodzimy w recovery i przyciskamy wielki
przycisk recoerv server.



Odpowiadamy pozytywnie (yes,yes) na pytania czy jesteSmy pewni, ze chcemy wyczysci¢ wszystkie
dane na serwerze oraz czy chcemy zresetowac serwer. Teraz (jak po kazdym resetowaniu serwera z
BMPro) nalezy przepisac trzycyfrowg liczbe w celu zresetowania serwera.

Po zresetowaniu serwerka BMPro doda wszystkie stoty (adding tables) do serwera oraz doda
(updating scores) dotychczasowe zapisy znajdujgce sie w pliku do serwerka.

Serwerek powinien znalezé sie w rundzie, w ktdrej nastgpit problem z serwerkiem.

3. Gasnie komuter i serwerek.

Po prostu padto zasilanie (lub komputer sie zawiesit wraz z serwerkiem), lub inne zdarzenia
tego typu.

Po uruchomieniu komputera postepujemy jak w punkcie 2:

- resetujemy serwerek poprzez pozbawienie go zasilania (na krétkg chwile);
- uruchamiamy BMPro;

- sprawdzamy, czy serwerek jest connected;

- wybieramy file/open;

- wybieramy odpowiedni plik bws;

- wybieramy sychronize/recovery;

- wybieramy drugg zaktadke - recovery;

- odpowiadamy dwa razy yes na zadane pytania;

- przepisujemy podang trzycyfrowa liczbe;

Pamietajmy przy tym, ze po dowolnym zdarzeniu nalezy (dla bezpieczeristwa) postugiwac sie tylko
BMPro — uruchomienie wczesniej BMKoPSa, lub Kolektora moze doprowadzi¢ do ponownego
uruchomienia BMPro, co spowoduje, ze serwerek zostanie zresetowany (w przypadku BMKoPSa
moze doj$¢ do nadpisania pliku bws, co spowoduje utrate dotychczasowych danych).

Dopiero po przywréceniu zbierania danych uruchamiamy reszte programow (BMKoPS, Kolektor itp.).

Pamietajmy, ze w przypadku BMKoPSa nalezy uzy¢ drugiej ikonki (ikonki BMPro — ikonka KoPSa
bedzie prébowata po raz drugi utworzy¢ bws), a w Kolektorze na pytanie czy uruchomi¢ BMPro teraz?
— odpowiedzie¢ No — wszak BMPro juz ma dziataé.
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